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LES 7 FAMILLES
DE GADAGNE

Situé dans le Vieux Lyon, Gadagne abrite
deux institutions culturelles : le musée
d’Histoire de Lyon (MHL) et le musée des
arts de la marionnette (MAM). L'édifice,
classé monument historique, est le plus
vaste ensemble Renaissance de la ville.

Ce jeu de 7 familles permet
de découvrir différentes facettes
de Gadagne:

— Explorez I'édifice Gadagne :
sa grande cour, ses jardins,

ses escaliers a vis...

—> Plongez au coeur des
collections du MAM avec
les familles Ombres et Guignol

—> Découvrez le MHL, porte d'entrée
sur la ville grace a ses ceuvres
phares, I'exposition Les pieds
dans I'equ et des monuments
emblématiques de Lyon.

—> Faites connaissance avec
quelques Métiers du musée.

Au défi !

CREEZ VOTRE JEU

A votre disposition :
7 planches de cartes recto
et 1 planche de cartes verso

a Imprimez les planches de cartes.

e Choisissez par famille 6 cartes
sur les 8 proposées.

e Découpez les cartes choisies.

o Numérotez chaque carte,
pour pouvoir jouer plus
facilement (grace au petits ronds
a gauche) Pour un plus beau
rendu, imprimez et découpez
autant de cartes verso que
nécessaire. Puis collez-les
aux cartes recto. Vous pouvez
aussi faire des impressions
recto-verso.

Rendez-vous a Gadagne
et tentez de retrouver
certains objets exposés !
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UN PEU DE MATERIEL...

Q’& Ju jeu

Il faut réunir le plus grand
nombre de familles possible
en demandant les cartes
manquantes a un autre joueur.

A VOUS DE JOUER

Avoir 42 cartes
(6 cartes par famille)
Pour des parties plus rapides,
vous pouvez également jouer
avec 35 cartes...
—> Nombre de joueurs:2 a6
—> Durée moyenne

d'une partie: 20 mn

C’EST PARTI!

Distribuer 6 cartes a chaque joueur.
Le reste constitue la pioche.

Le premier joueur demande

au joueur de son choix une carte
d’'une famille (il doit avoir au
moins une carte de cette famille).
S'il 'obtient, il peut redemander
une autre carte au joueur de son
choix, et ainsi de suite. S'il ne
I'obtient pas, il pioche, et c’est

au joueur suivant de demander
une carte au joueur de son choix.
La partie se termine quand
toutes les cartes ont été utilisées
et les familles reconstituées.

Des feuilles de papier épais, pour une plus grande solidité (120gr min) + Une paire de ciseaux + De |a colle en baton

Photos : X. Schwebel, T. O'Neill, S. Serrad , M. Chaulet, E. Duvernay, R. Behar, G. Aymard, P. Aubert, A. Le Hy. Graphisme : Atelier Claire Rolland.
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